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投手、捕手及び監督が宣告
通告はいかなるカウントでも行うことができる
故意四球はボールデッド、走者の進塁は不可
２人に故意四球を与えたい時は、最初の打者が一塁に達するまでは
２人目を歩かせることはできない
打者はバッターボックスに入ってから一塁へ向かわせる

ルール５ 試合と打ち合わせ Ｐ４９ ５－５項 コールドゲーム ３回１５点、４回１０点、５回７点
ルール８ 走塁 Ｐ７１ ８－１項 打者が走者になる場合

９－１項 ボールデッド
９－３３項 打者が故意四球を得た時

９－３４項
ボールインプレイになる
場合を除くすべてのとき。

Ｐ１０８ １２－２項 ボックススコア
Ｐ１０９ １２－３項 要約
Ｐ１１２ １２－８項 打点
Ｐ１１６ １２－１５項 自責点
Ｐ１１６ １２－１６項 勝利投手
Ｐ１１９ １２－２０項 無安打無得点試合
Ｐ４７ 目の異常を感じる場合→目を保護するために
Ｐ６２ 右手で指す
Ｐ７２ 原則として球、塁、走者及び野手と一直線上になる位置で確認
Ｐ７３ ボールデッドをコールしてからマスクを外し、右手で

”スイング？”と右手でコール
”ＹＥＳ”ｏｒ”Ｎｏ”
結果はコールせず、投球前にカウントを表示
フルカウント時は、結果をコール

Ｐ７５ ”ファウル”とコール
Ｐ８０ ハンマーアクションとコールを同時に行う

プレイの見極め時、両手を大腿の付け根付近に置いて
右手で指してコール

Ｐ８５ ボールデッドのコールの後、右手でランナーを指してランナーアウトのコール
Ｐ８５ 右手で指して”追い越しアウト”とコール
Ｐ８６ 右手で指して”ラインアウト”とコール
Ｐ８６ ボールデッドのコールの後、右手でランナーを指して後ずさりアウトのコール
Ｐ９０ 球を目で追う
Ｐ９２ ストライク・スリーと宣告。明らかなストライクはオーバーアクションしない
Ｐ９３ ハンマーアクションとコールを同時に行う
Ｐ９４ 野手の動きに注意しながら
Ｐ９５ Ｐ７３と同じ
Ｐ９６ Ｐ８２と同じ
P109-118 二塁に入った審判員が一塁も見る

1 用具の部 P168-172 皮ボール用のみ、旧規格は平成２７年度まで

故意四球の場合を追加

記録についての改正点

故意四球
（INTENTIONAL BASE ON BALLS)

１－４０項Ｐ１６ルールブック

ルール１２ 記録

変色メガネについて
デッドボール

競技者必携

ルール１

Ｐ９６ボールデッドと
ボールインプレイ

ルール９

定義

6

審判員の基本動作7

ラインアウト
後ずさりアウト
ストライクのコール
きわどいストライク
アウトのコール
オーバーハンドアウト

ファウルボール
アウトのコール

Ｐ８２ 守備妨害

離塁違反
走塁違反

不正打球バッターアウト

チェックスイング
インターフェアランス
ローテーション
検定マーク

審判実務のために

Ｐ７３ チェックスイング

タッチアップについて


